
 螺纹 

此选项让您能在具有圆柱面的特征上创建符号螺纹或详细螺纹。这些特征包括孔、圆柱、凸台

以及圆周曲线扫掠产生的减去或增添部分。 

可以同时创建符号螺纹和详细螺纹。

 螺纹术语和基本步骤 

术语 

螺纹创建参数

大径即螺纹的最大直径。对于内螺纹，直径必须大于圆柱面直径。

小径是螺纹的最小直径。对于外螺纹，这个直径必须小于圆柱面的直径。

螺距就是从螺纹上某一点到下一螺纹的相应点之间的距离，平行于轴测量。

螺纹的两个面之间的夹角，在通过螺纹轴的平面内测量。默认为 60 度（大多数螺纹的标准

角度）。

长度就是从选中的起始面到螺纹结束处的距离，平行于轴测量。

注释:

螺距、角度和长度的值必须大于零。螺距和角度值必须满足以下准则：

创建符号螺纹

要创建符号螺纹：

1. 对于螺纹类型，选择符号。 
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2. 选择螺纹加工方法。 

3. 对于螺纹，选择表单。 

注释:

“方法”和“表单”的选择可通过用户默认设置进行用户定义，并可能与此

处显示的示例不同。 

4. 选择一个或多个圆柱放置面。根据“表单”和第一个选定面，会显示大径、小径、螺距

角度、长度和轴尺寸（对于外螺纹）或丝锥尺寸（对于内螺纹）的默认值。大多数之前

不可用的参数现在均处于活动状态。螺纹头数指定这是单头螺纹还是多头螺纹。 

5. 根据需要修改参数。（某些参数，如“标注”，不能直接修改。）

6. 标注参考提供默认值的螺纹表条目。从表选择允许您选择其他条目（并且因此可选择

其他默认值集）。如果手工编辑参数，则“标注”变灰，表示当前参数不是直接来自表

格。 

7. 如果要对螺纹拔锥，则选择带锥度。 

8. 如果要在圆柱更改时更新螺纹，则选择完整螺纹。（长度变灰。） 

9. 如果选定面属于实例阵列，则可通过选择包括实例将螺纹应用于其他实例。 

10. 确定螺纹的旋转方向：右旋螺纹或左旋螺纹。 

11. 如果要为螺纹指定新的起始位置，则选取“选择起点”，并在实体上选择一个平的

面或基准平面。 

“反转螺纹轴”让您能指定相对于起始面攻螺纹的方向。

“在起始条件下”，“从起始处延伸”会使系统生成的完整螺纹超出起始面。“不延

伸”将导致系统在起始平面处开始生成螺纹。有关比较信息，请参见下图。

12. 选择确定或应用。 

注释:

如果使用“确定”创建螺纹，则重新调整所有面的大小以便在需要的位置调整螺纹。因此

仅当要求在创建螺纹后放置面大小相同时，才选择多个放置面。

javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)


注释:

如果不要求从查找表提供默认值。则选择手工输入并选择圆柱放置面。（或选择面，然后

选择“手工输入”。）输入参数，然后选择“确定”以创建螺纹并对模型进行更新，或者

选择“应用”以创建螺纹而不重新调整关联的特征。 

创建详细螺纹

要创建详细螺纹：

1. 对于螺纹类型，选择详细。 

2. 选择一个圆柱放置面。根据面的直径，显示默认的参数值。

3. 如果需要可修改参数。显示在详细螺纹的“创建螺纹”对话框中的参数为大径、小径、

长度、螺距、角度、旋转（左旋或右旋）和选择起点。 

4. 选择确定或应用（“应用”允许您继续创建更多螺纹），系统将创建螺纹。 

注释:

为了在创建详细螺纹时提高性能，强烈建议您：在创建详细螺纹特征之前，将“首选

项”→“建模”→“栅格线”下的“U 向计数”和“V 向计数”设置为零。这导致 U 和 

V 栅格线的显示被抑制。

编辑螺纹

可在“编辑”→“特征”→“参数”下的螺纹特征上编辑的参数为：大径（仅对内螺纹）、

小径（仅对外螺纹）、长度、螺距、角度和旋转方向。不能使用此选项更改显示参数或为螺纹

选择新的起始位置。 

可在符号螺纹特征上执行诸如抑制和删除之类的特征操作，它们的行为与其他特征相似：

线型为虚线的圆弧被抑制或被删除。但是，如果执行实体操作（如编辑→显示和隐藏），则

不影响用虚线绘制的圆弧。 

因为它们被附着到了其他特征，所以不能重新对螺纹进行定位。

螺纹选项

螺纹对话框选项 

螺

纹

类

符号 - 符号螺纹以虚线圆的形式显示在要攻螺纹的一个或几个面上。符号螺纹使用外部螺纹

表文件（可以根据特殊螺纹要求来定制这些文件），以确定默认参数。符号螺纹一旦创建就

不能复制或引用，但在创建时可以创建多个副本和可引用副本。符号螺纹的例子见下图。 
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型 

符合螺纹 - 外部在左边、内部在右边

详细 - 详细螺纹看起来更实际，但由于其几何形状及显示的复杂性，创建和更新的时间都

要长得多。详细螺纹使用内嵌的默认参数表，可以在创建后复制或引用。

详细螺纹

详细螺纹是完全关联的，如果特征被修改，螺纹也相应更新。可以选择生成部分关联的符号

螺纹，或指定固定的长度。部分关联是指如果螺纹被修改，则特征将更新（但反过来则不

行）。

注释:

详细螺纹必须每次创建一个，而符号螺纹所需创建时间较少，还可以创建多组。由于这个原

因，也由于使用定制的螺纹表的优点，除非需要更多的细节，否则建议创建符号螺纹。

大

径 

螺纹的最大直径。对于符号螺纹，提供默认值的是查找表。对于符号螺纹，这个直径必须大

于圆柱面直径。只有当手工输入选项打开时您才能在这个字段中为符号螺纹输入值。 

小

径 

螺纹的最小直径。对于符号螺纹，提供默认值的是查找表。对于外螺纹，这个直径必须小于

圆柱面的直径。只有当手工输入选项打开时您才能在这个字段中为符号螺纹输入值。 

俯

仰 

从螺纹上某一点到下一螺纹的相应点之间的距离，平行于轴测量。对于符号螺纹，提供默认

值的是查找表。只有当手工输入选项打开时您才能在这个字段中为符号螺纹输入值。 

角

度 

螺纹的两个面之间的夹角，在通过螺纹轴的平面内测量。对于符号螺纹，提供默认值的是查

找表。只有当手工输入选项打开时您才能在这个字段中为符号螺纹输入值。 

标 引用为符号螺纹提供默认值的螺纹表条目。当“螺纹类型”是“详细”时，不会出现此选项

javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)
javascript:void(0)


注 或者对于符号螺纹而言，如果手工输入选项打开时，也不会出现此选项。 

轴

尺

寸/

丝

锥

尺

寸 

对于外部符号螺纹，会出现轴尺寸。 

对于内部符号螺纹，会出现丝锥尺寸。 

提供默认值的是查找表。（当“螺纹类型”是“详细”时，这个选项不出现。） 

方

法 

定义螺纹加工方法，如碾轧、切削、磨削和铣削。选择可以由用户在用户默认设置中定义，也

可以不同于这里的例子。这个选项只出现于符号螺纹类型。

格

式

确定使用哪个查找表来获取参数默认值。表单选项的例子有统一的、公制的、梯形的、三角的

和增强的等。选择可以由用户在用户默认设置中定义，也可以不同于这里的例子。这个选项

只出现于符号螺纹类型。 

起

点

数 

让您能指定是要创建单头螺纹还是多头螺纹。（当“螺纹类型”是“详细”时，这个选项不

出现。）

带

锥

度 

如果这个选项切换为“开”，则符号螺纹带锥度。（当“螺纹类型”是“详细”时，这个选

项不出现。）

完

整

螺

纹 

如果这个选项切换为“开”，则当圆柱的长度更改时符号螺纹将更新。（当“螺纹类型”是

“详细”时，这个选项不出现。）

长

度 

从选定的起始面到螺纹终端的距离，平行于轴测量。对于符号螺纹，提供默认值的是查找表

 

手

工

输

入 

在创建符号螺纹的过程中打开这个选项，让您能为某些选项输入值，否则这些值要由查找

表提供。当此选项打开时“从表选择”选项关闭。 

如果在符号螺纹创建期间此选项关闭，则“大径”、“小径”“螺距和角度”参数值取自查

找表，用户不能在这些字段中手工输入任何值。（由系统）为这些参数创建的表达式具有限

制，即使是通过表达式对话框，也不能更改它们。（但您仍然能编辑这些表达式，方法是首

先在“编辑”->“参数”下选择符号螺纹特征，然后关闭“手工输入”选项。）加进这一级别

的保护是为了保持从查找表中取得的都是标准值。 

当“螺纹类型”是“详细”时，“手工输入”选项不出现。

从

表

选

择 

对于符号螺纹，此选项允许用户从查找表中选择标准螺纹表条目。（当“螺纹类型”是“详

细”时，这个选项不出现。） 

包

含

实

例 

如果选中的面属于一个实例阵列，则此选项让您能将螺纹应用到其他实例上。这样做时最好

总是将螺纹添加到主特征，而不要添加到引用的特征之一。这样一来，如果以后阵列参数有

变化，则此螺纹将在实例集中总是保持可见。
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当“螺纹类型”是“详细”时，这个选项不出现。

旋

转 

允许指定螺纹应为“右手”（顺时针方向）还是“左手”（逆时针方向）。当在轴的方向朝

螺纹的一端观察时，右手螺纹是按顺时针、后退方向缠绕的。当在轴向朝螺纹的一端观察时

左手螺纹是按反时针、后退方向缠绕的。

选

择

起

始 

允许通过在实体上或基准平面上选择平表面，为符号螺纹或详细螺纹指定一个新的起始位

置。“反转螺纹轴”让您能指定相对于起始面攻螺纹的方向。“在起始条件下”，“从起始

处延伸”会使系统生成的完整螺纹超出起始面。“不延伸”使系统从起始面起生成螺纹（请

参见图形进行比较）。 

内螺纹与外螺纹

是外螺纹还是内螺纹由选中面的法线自动确定。

起始位置

只能在先前未攻螺纹的圆柱面上创建螺纹（除非是选择另一端有短螺纹的圆柱体的没有螺

纹的一端，而且创建的短螺纹不会覆盖原先的螺纹。）

警告:

切勿将带螺纹的圆柱面分割为两个或更多个圆柱面，无论圆柱面有一个螺纹还是两个。

用矢量指示新螺纹的起始位置和方向，该矢量的位置和方向取决于圆柱面的选取位置。
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如果选中圆柱体已经连接到一个更大的体上，则未连接的一端就是螺纹的起始位置（见下

图）。如果另一个体比选中的圆柱体小，则最接近于选择位置的一端将是起始面。 

为了得到最佳结果，当非通孔螺纹的螺纹不是全长螺纹时应从圆柱面的开口端开始创建。对

于外螺纹，在轴不与其他特征相邻的一端创建螺纹将得到最佳结果。

选中的圆柱体必须有平面端。如果系统无法找到平面端用作螺纹的起始面，您就必须选择一

个平的起始面（例如基准平面）。

创建螺纹

一旦正确设定了参数值，即可在两种选择中选取一种来创建螺纹：

 选择“确定”以创建螺纹，更新模型，并撤消对话框。

如果您在创建符号螺纹，选择“确定”就会在必要时重设关联特征的尺寸，以适应螺

纹。如果您在创建多个符号螺纹，则“创建螺纹”对话框中的参数就用于全部螺纹，而

相应地重设各关联特征的尺寸。

与模型特征不同，草图圆不自动更新。因此，如果关联特征是由草图圆生成的圆柱面，

而且，如果这个特征的直径不能支持螺纹的直径，那么就会出现一条警告消息。

 选择“应用”以便只创建螺纹。与“确定”不一样，“应用”在此时不更新模型，也

不重设特征尺寸。这让您能多次创建螺纹（当您需要不同直径的螺纹时特别有用），而

不必重复更新模型。选择“应用”时对话框保持打开，模型在您退出对话框时更新。



注释:

如果特征重设尺寸以适应符号螺纹，则整个特征都重设尺寸，即使符号螺纹

并未覆盖整个特征也是这样。

注释:

当在有倒斜角的孔或凸台上创建螺纹时，倒斜角特征应在螺纹特征之前创建。

为保证正确显示螺纹，编辑螺纹长度使之包括倒斜角的偏置量。

符号螺纹特征的行为与其他特征稍有不同，这是由于它的显示方法所致。与螺纹相关联的虚

线圆的行为则与 NX 几何体相似。例如，可以用“信息”选项将它们作为圆弧来选择，而

且可以将它们作为几何对象添加到图层上。


