管道



	
	
	
	


[image: image1.png]


通过沿着一个或多个相切连续的曲线或边扫掠一个圆形横截面来创建单个实体。您可以使用此选项来创建线捆、线束、管道、电缆或管道应用。 
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管道的内/外直径以及已选择、以红色高亮显示的路径

管道与沿导线扫掠相似。如果要将关联对象添加到管道特征（如基准轴或尺寸），则应该使用沿引导线扫掠特征。如果使用非关联曲线串创建管道特征，随后再编辑该线串，那么可能会丢失相关的数据。 

注释:

管道特征与其他扫掠特征一样，在特征被抑制时，如果从其定义的路径中添加或移除对象，则可能会得到意外的结果。您应该改为替换该路径。

位于何处？

插入→扫掠→管道
创建管道



	
	
	
	


1. 在管道对话框中，单击曲线 [image: image3.png]


（如果不处于活动状态），然后选择光顺的曲线或边来定义管道的路径。如果选择一系列相连曲线或边，它们必须是相切连续。

使用选择意图以辅助选择对象以及设置选择规则。
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已为管道路径选择的相切曲线（已高亮显示）

2. 输入值作为管道的外直径，还可以选择性地输入内直径的值。 

对于此示例，40 mm 作为外直径而 35 mm 作为内直径。

3. 选择输出选项，可多段也可单段。 

4. （可选）如果管道与其他对象相交，可设置布尔选项。 

5. 单击确定来创建管道。 
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最终管道特征

管道选项



	
	
	
	

	轨迹
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选择曲线
	指定管道延伸的路径。

您可以选择曲线或边作为路径。

如果选择圆弧和直线作为路径，则管道将完全遵守该路径。

如果路径为为样条，则使用公差通过线近似表示该路径。您可以通过在公差框中键入新值来更改公差设置。 

非线性路径对象必须光顺且相切连续。如果路径曲线中存在尖锐折弯，则可能需要添加圆角或圆形曲线，以便从一条曲线过渡到其他曲线。 

	横截面

	外直径
	指定管道外直径的值。该值不能为零。

	内直径
	指定管道内直径的值。该值可以为零。

	布尔运算

	布尔选项
	设置要在创建管道时使用的布尔运算。

布尔选项控制创建管道时管道如何与和它接触的其他体进行交互。

对于所有布尔选项，请按照提示行的说明确定何时必须指定目标体。请注意，除无以外的所有选项均可在存在目标体的位置留下空白空间。 

无
创建独立的管道特征。 

当编辑管道特征（如果可用）时，可以将布尔选项从无更改为求和、求差或求交，反之亦然。 

求和
将管道与其他体合成为一个单独的体。

求差
从目标体中移除管道。

求交
创建一个作为由管道和与之相交的现有体共享的体积的体。

关于“布尔运算”的更多信息，请参阅布尔运算。 
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选择体
选择要对管道进行求和、求差或求交的一个或多个目标体。

	设置

	输出选项
	指定是否将管道精确创建为单段，或由多个圆柱和圆环段近似创建。仅适用于样条路径段。 

多段
多段管道用一系列圆柱和圆环面沿路径逼近管道表面。这些操作的依据是根据用直线和圆弧逼近样条路径（使用建模公差）。

对于直线路径段，将把管道创建为圆柱，对于圆形路径段，将创建为圆环。

单段
如果是单段管道，则在整个样条路径长度上只有一个管道面（存在内直径时为两个）。这些表面是 B 曲面。 

	公差
	用于创建特征的公差值。默认值取自“建模首选项”中的公差设置。

	预览
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显示结果
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撤消结果
	显示结果使用创建特征的实际计算法显示特征的外观。将使用当前指定的部件着色颜色进行显示。单击确定或应用以创建特征时，软件将重新使用显示结果计算，从而加速创建过程。 

撤消结果退出结果显示，并返回到对话框。 


