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 槽 



此选项让用户在实体上创建一个槽，就好象一个成形工具在旋转部件上向内（从外部定位面）或向外（从内部定位面）移动，如同车削操作。可用的槽类型为： 

	矩形槽
	可创建四周均为尖角的槽。

	球形端槽
	可创建底部有完整半径的槽。

	U 形槽
	让用户创建在拐角有半径的槽。


常用概念

槽选项只对圆柱形或圆锥形面操作。旋转轴是选定面的轴。槽在选择该面的位置（选择点）附近创建并自动连接到选定的面上。

可以选择一个外部的或内部的面作为槽的定位面，如下图所示。

槽的轮廓对称于通过选择点的平面并垂直于旋转轴，如下图所示。
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槽的定位和其他的成形特征的定位稍有不同。只能在一个方向上定位槽，即沿着目标实体的轴。没有定位尺寸菜单出现。通过选择目标实体的一条边及工具（即槽）的边或中心线来定位槽。请看下面的图解。
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创建槽 – 步骤 


创建槽的基本步骤为：

1. 选择创建的槽类型（矩形、球形端或 U 形）。 

2. 选择圆柱形的或圆锥形的定位面。

3. 在对话框中输入参数值并选择“确定”。槽“工具”临时显示为一个圆盘。从目标实体上减去的部分将是这样的形状。

4. 选择目标边（在目标实体上）。

注释:

如果不选择目标边，而选择“确定”，则槽会停留在它的初始位置。

5. 选择工具边缘或中心线（在槽工具上）。

6. 输入选中的边之间需要的水平距离并选择“确定”。

7. 使用定位对话框精确定位槽。 

球形端 

球形键槽保留有完整半径的底部和拐角。必须指定以下参数：

	球径
	键槽的宽度（即刀具的直径）。

	深度
	槽的深度，按照和槽的轴相反的方向测量，是从原点到槽底面的距离。此值必须是正的。

	长度
	槽的长度，按照平行于水平参考的方向测量。此值必须是正的。


注释:

“深度”值必须大于球体半径（球体直径的一半）。
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U 形键槽

可以用这个选项来创建 U 型键槽。这类键槽有整圆的拐角和底部半径。必须指定以下参数：

	宽度
	键槽宽度（即切削刀具的直径）。

	深度
	槽的深度，按照和槽的轴相反的方向测量，是从原点到槽底面的距离。此值必须是正的。

	拐角半径
	键槽的底部半径（即切削刀具的边缘半径）。

	长度
	槽的长度，按照平行于水平参考的方向测量。此值必须是正的。


注释:

“深度”值必须大于“拐角半径”值。
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T 型键槽

这个选项可以创建一个槽，它的横截面是一个倒转的 T 字形。必须指定以下参数：

	顶部宽度
	狭窄部分的宽度，位于键槽的上方。

	底部宽度
	较宽部分的宽度，位于键槽的下方。

	顶部深度
	键槽顶部的深度，按键槽轴的反方向测量，是从键槽原点到底部深度值的距离。

	底部深度
	键槽底部的深度，按键槽轴的反方向测量，是从顶部深度值的底部开始，到键槽底部的距离。
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燕尾槽

可以用这个选项来创建燕尾槽型的键槽。这类键槽有尖角和斜壁。必须指定以下参数：

	宽度
	在实体的面上键槽的开口宽度，测量时垂直于键槽的刀轨方向，其中心位于键槽的原点。

	深度
	槽的深度，按与槽的轴相反的方向测量，是从原点到槽底面的距离。

	角度
	键槽底部面和侧壁之间的角度。
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