
Android 任务驱动式教程



Animation
任
务



任务实现

什么是 Animations

Animations 的分类

Animations 的使用方法

LayoutAnimationController 的使用方法

ListView 与 Animations 结合使用

AnimationListener 的使用方法



什么是 Animations



Animation

两种动画
Tweened Animation( 渐变动画 )

Frame By Frame （逐帧动画） 



Animation

Tweened Animation 
4 种类型 

Alpha  渐变透明度动画效果。

Scale  渐变尺寸伸缩动画效果。

Translate  画面转换位置移动动画效果。

Rotate  画面转换位置移动动画效果。 



使用 Tweened Animations 的步骤



Animation.RELATIVE_TO_SELF



Animation.RELATIVE_TO_PARENT



各种 Animation 的主要属性



Tween Animations 的通用属性



Tween Animations 的通用属性



Animation

Tweened Animation 
xml 属性 

duration  动画持续时间，时间以毫秒为单位。

fillAfter  当设置为 true ，该动画转化在动画结束后被应用
，即动画结束时画面停留在最后一帧。

fillBefore  当设置为 true ，该动画转化在动画开始前被应
用即动画结束时画面停留在第一帧。

interpolator  设置动画渲染器，有 3 中渲染器： 

 accelerate_decelerate_interpolator  动画加速减器
 accelerate_interpolator  动画加速器
 decelerate_interpolator  动画减速器 



使用方法



Alpha 的 xml 文件编写方法



Rotate 的 xml 文件编写方法



Translate 的 xml 文件编写方法



Scale 的 xml 文件编写方法



Animation

Tweened Animation 
xml 属性 

repeatCount  动画的重复次数。

repeatMode  动画重复的行为，默认值是 restart ，如果
设置为 reverse ，表示偶数次显示动画时会做与动画文件
定义的方向相反的动作。

startOffset  动画之间的时间间隔，从上次动画停多少时
间开始执行下个动画。

zAdjustment  动画的 ZOrder 的改变， 0 ：保持 ZOrder
不变， 1 ：保持在最上层， -1 ：保持在最下层。 



Frame Animation

Frame Animation 的设计思想是在 onDraw 方法中
使用 invalidate() 方法不断刷新 View 的方式实现旋
转动画。 

逐帧动画是通过 Android 中的 android.graphics.dr
awable.AnimationDrawable 类来实现。



什么是 AnimationSet



什么是 Interpolator



Frame-By-Frame Animations



Frame-By-Frame Animations



什么是 LayoutAnimationController



在 XML 中使用



在代码中使用



什么是 AnimationListener
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