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室 灯光原理：内

自然光

人工光

太阳光

天空光

光 日光灯 

台   
灯 

落地灯 

射灯 / 筒
灯

灯    
带



影 灯光照射的三 因素响 个

物体渲染的色彩是通 表面材 和受光情 共同 定过 质 况 决

灯光强度

入射角度

距离



Lights
 准灯光标

 光度 灯光学
 Target Spot目 聚光灯标

 Target Direct目 平行光标

 Free Spot自由聚光灯

 Free Direct自由平行光

 Omni泛光灯

 Skylight天光

 mr Area Omni

 mr Area Spot

 光源是在使用这两个 Mental ray Render 渲

染器 使用的光源。时







自由灯光和目 灯光标 区别

有无固定的照射点



常规参数

灯光 型类

 影阴

强度 / 色颜 /衰减

大 和效果：制作特殊效果， 置大 效果和 光 等气 设 气 镜头 晕



灯光 解参数详



 3ds max基本布光方法——三点照明 (ZT)

所 “ 三点照明” ，指的是在 景主体周 三 位置上布置灯光，谓 场 围 个 从
而 得良好光影效果的方法。 三 位置上的灯光分 “ 主光获 这 个 别称为
源” 、“ 光源” 和“ 背光源” 。辅

所 “ 三点照明” ，指的是在 景主体周 三 位置上布置灯光，谓 场 围 个 从
而 得良好光影效果的方法。 三 位置上的灯光分 “ 主光获 这 个 别称为
源” 、“ 光源” 和“ 背光源” 。 景需要，有 可以增加 光、辅 视场 时还 补
背景光等光源。
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